




Całki niewłaściwe

Niech funkcja f będzie określona w przedziale (a, b] i całkowalna
w przedziale [↵, b] dla każdego ↵ 2 (a, b). Jeżeli istnieje granica

lim
↵!a+

Z b

↵
f (x) dx ,

to nazywamy ją całką niewłaściwą funkcji f po przedziale [a, b]
i oznaczamy Z b

a
f (x) dx .



Całki niewłaściwe

Niech funkcja f będzie określona w przedziale [a, b) i całkowalna
w przedziale [a,�] dla każdego � 2 (a, b). Jeżeli istnieje granica

lim
�!b�

Z �

a
f (x) dx ,

to nazywamy ją całką niewłaściwą funkcji f po przedziale [a, b]
i oznaczamy Z b

a
f (x) dx .



 





Działania w zbiorze punktów płaszczyzny

Jeżeli (a, b) 2 R2, (c , d) 2 R2 i k 2 R, to definiujemy

(a, b) + (c , d) := (a+ c , b + d)

oraz
k · (a, b) := (ka, kb).



Działania w zbiorze punktów płaszczyzny

Jeżeli (a, b) 2 R2 i (c , d) 2 R2, to definiujemy

(a, b) · (c , d) := (ac � bd , ad + bc).



Zbiór liczb zespolonych

Zbiór R2 z działaniami dodawania i mnożenia określonymi wcześniej
nazywamy zbiorem liczb zespolonych i oznaczamy

C lub (C,+, ·).





Jednostka urojona

Liczbę zespoloną (0, 1) nazywamy jednostką urojoną.





Postać algebraiczna

Jeżeli z = (a, b) 2 C, to zapis

z = a+ bi

nazywamy postacią algebraiczną liczby zespolonej z .





Postać trygonometryczna

Jeżeli z 2 C, z 6= 0 ma współrzędne biegunowe (r ,↵), to zapis

z = r(cos↵+ i sin↵)

nazywamy postacią trygonometryczną liczby zespolonej z . Liczbę ↵
nazywamy argumentem liczby z i oznaczamy arg z . Jeżeli ↵ 2 [0, 2⇡),
to liczbę tę nazywamy argumentem głównym i oznaczamy Arg z .




