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Kolorowaniem grafu G nazywamy takie przyporządkowanie pewnej
liczby kolorów wierzchołkom tego grafu, że każde dwa sąsiednie
wierzchołki mają różne kolory.

Najmniejszą liczbę kolorów wystarczającą do utworzenia kolorowania
grafu G nazywamy liczbą chromatyczną grafu G i oznaczamy �(G ).
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Twierdzenie
Graf G , który ma co najmniej jedną krawędź, jest dwudzielny wtedy
i tylko wtedy, gdy �(G ) = 2.

Twierdzenie
Jeżeli w grafie G maksymalny stopień wierzchołków wynosi k , to
�(G ) 6 k + 1.



Twierdzenie
Graf G , który ma co najmniej jedną krawędź, jest dwudzielny wtedy
i tylko wtedy, gdy �(G ) = 2.

Twierdzenie
Jeżeli w grafie G maksymalny stopień wierzchołków wynosi k , to
�(G ) 6 k + 1.



Kolorowanie się przydaje

 Zagadnienie planu zajęć.
 Propagacja update’ów.
 Przypisanie częstotliwości.
 Alokacja rejestrów pamięci.
 Zagadnienie czterech barw.

Twierdzenie
Jeżeli graf G jest planarny, to

�(G ) 6 4.



Kolorowanie się przydaje

 Zagadnienie planu zajęć.
 Propagacja update’ów.
 Przypisanie częstotliwości.
 Alokacja rejestrów pamięci.
 Zagadnienie czterech barw.

Twierdzenie
Jeżeli graf G jest planarny, to

�(G ) 6 4.



Kolorowanie grafów

P = NP () SAT

() (decyzyjny) problem komiwojażera
() znalezienie �(G )

() �(planarny) = 3?


