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Grafy eulerowskie

~» Droga Eulera: droga przechodzaca przez wszystkie kraw?dzyl/
— Obchéd Eulera: zamknieta droga Eulera. EREATAY
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~> Graf eulerowski: graf posiadajacy obchéd Eulera.
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Grafy eulerowskie

~» Droga Eulera: droga przechodzaca przez wszystkie krawedzie.
~» Obchéd Eulera: zamknieta droga Eulera.
~> Graf eulerowski: graf posiadajacy obchéd Eulera.

Twierdzenie

W grafie eulerowskim kazdy wierzchotek jest stopnia parzystego.
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Twierdzenie Eulera

Graf jest eulerowski wtedy i tylko wtedy, gdy jest spOJny | kazdy jego
wierzchotek ma stopien parzysty.
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Algorytm Fleury'ego

1. Eg: poszukiwany cigg krawedzi.
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. Eg: poszukiwany ciag krawedzi.

2. Jezeli w grafie istnieje jaki$ wierzchotek v stopnia nieparzystego, to

go wybierz. Jezeli taki wierzchotek nie istnieje, to wybierz dowolny
wierzchotek v.

L

~
3<f/ :

L



Algorytm Fleury'ego
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~ Jezeli z wierzchotka v nie wychodzi zadna krawedz, to przerwij.
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z wierzchotka v do w, to usun ten wierzchotek i te krawedz.
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~ Jezeli pozostata wiecej niz jedna krawedZ wychodzaca z v, to
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spdjny, a nastepnie usun te krawedz.
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3. Dodaj e do EE.

4. Zastap v przez w i wré¢ do kroku 2.
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Grafy hamiltonowskie

~ Cykl Hamiltona: cykl zawierajacy wszystkie wierzchotki grafu.
T

~ Graf hamiltonowski: graf zawierajacy cykl Hamiltona.
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Algorytm Dijkstr

@any G = ( }& E), wagi m

// TN

input: graf skierou

output: dtugosd D; } mkrotszéféﬁé?q odldoj,je{2,...,n}
L« < AP, Sy O M \u\(b\l LQ/‘&J“/H\D
V<_{27°°°7n} | OQ U\M\Q)\MQ/ ANO\
for i€ V do N

Di <+ W(1,i) 4/— }\p,oséf &ﬁd& I8 @AMUMJ \CN’OLL\J
end for

while V' \ L # () &ﬂ)
wybierz k € V' \ L o najmniejszym D
L+ LU{ky

for jc V\ Ldo

if D; > Dy + W (k,j) then
Dj — Dk -+ W(k,]
end if

_ end for

end while







